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Profissional de referéncia em economia criativa, cidades criativas, negécios e desenvolvimento, é
Administradora Publica pela Fundagdo Getulio Vargas; Economista, Mestre com distincao e
louvor em Administragcdo e Doutora em Urbanismo pela Universidade de Sao Paulo (primeira tese
brasileira sobre Cidades Criativas); tem MBA pela Fundacio Dom Cabral. E professora e
coordenadora de cursos de pés-graduagdo em economia, cultura e cidades na Fundagao Getulio

Vargas e na Universidad Nacional de Cérdoba (Argentina), professora da Universidade Candido

Mendes/R]J e da Universidad Rey Juan Carlos (Espanha) e de centros de conhecimento como a
Casa do Saber e o CEMEC.

Para empresas, liderou projetos regionais e globais de multinacionais por 15 anos, em marketing e
inovacdo, com base na América Latina, em Londres e Mildao. Desde 2003 é sécia-diretora da

Garimpo de Solugbes, empresa pioneira em economia criativa, cidades criativas e em negdcios

unindo cultura, criatividade e desenvolvimento. E consultora e conferencista em cinco linguas, e
29 paises: Argentina, Brasil, Canada, Chile, China, Colémbia, Cuba, Dinamarca, Equador,
Espanha, Estados Unidos, Estonia, Franca, Holanda, india, Inglaterra, Italia, Jamaica, Jordania,
Letonia, Marrocos, México, Peru, Portugal, Ruanda, Russia, Suiga, Taiwan e Uruguai.

Assessora para a ONU (PNUD, UNESCO e UNCTAD), foi consultora para a América Latina e o
Caribe do relatério global Creative Economy Report 2008 e 2013. Escreveu livros inovadores no
cendrio mundial, como Marketing Cultural e Financiamento da Cultura (Cengage, 2002),
Economia da Cultura e Desenvolvimento Sustentavel (Manole, 2006 - Prémio Jabuti 2007) e
Cidades Criativas - da Teoria a pratica (SESI, 2012 - finalista do Prémio Jabuti 2013). Criou e
co/editou livros digitais pioneiros, com textos de varios paises, e.g. Economia Criativa como

Estratégia de Desenvolvimento (2008, trilingue), Cidades Criativas - Perspectivas (2009, bilingue) e

Cidades Criativas, Solucoes Inventivas — o papel da Copa, das Olimpiadas e dos museus

internacionais (2010).

Desenhou dezenas de projetos de impacto para empresas, governos e instituicbes, em economia
criativa e cidades, a exemplo de Criaticidades, uma plataforma para cidades criativas e de Sampa
CriAtiva, voltado a estimular e reunir propostas para transformar a cidade. E curadora de
congressos internacionais e Diretora de Contelido da ExpoGestdao, o maior congresso de gestao
empresarial do sul do Brasil.

E membro da Associacio Internacional de Economia da Cultura, do Corpo Mundial de Peritos em

Politicas Publicas da UNESCO, dos Repensadores, do Conselho Editorial da Revista Pdagina 22 e

dos Conselhos Consultivos da Virada Sustentavel, da New Ventures Brasil, da Minha Sampa, do

Centro Cultural Brasil-Turquia e da Creative Industries Development Agency (Inglaterra). Venceu o

Prémio Claudia 2013, em Negdcios e foi apontada em 2014 pelo jornal E/ Pais como uma das oito
personalidades brasileiras que impressionam o mundo.
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Videos: http://vimeo.com/anacarlafonseca
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